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Tecnologia e Informatica

01 Recomendaciones

01 Recomendaciones 1. Recuerda la importancia del trabajo colaborativo. Apoya a tus
compafieros, construyan conocimientos juntos, pregunten si no se
comprende y asi logrardn aprendizajes significativos.

_ 2. Recordemos que la copia no es permitida. La produccién de

02 Convenciones cada estudiante o grupo colaborativo merece respeto.

3. El cuaderno es una agenda o bitdcora, por lo tanto, toda

actividad se registray soluciona en él, iniciando siempre con la

fecha, semana y seguido de la letra y actividad.

4. El cuaderno no es el tnico instrumento de evaluacidn, hace

parte de tu proceso académico articulado a otras acciones que se

desarrollan en los ambientes de aprendizaje.

5. Antes de comenzar a realizar esta guia haga una lectura

general para tener una idea global de la misma, durante su

desarrollo lea reflexivamente y analice cada aspecto de manera
critica. - Visitar los sitios virtuales (cibergrafia) y la bibliografia
sugeridos en esta guia, para apropiarse y potenciar el
aprendizaje.

6. Cada uno es responsable de su proceso formativo, por esto hay

que ser muy responsable con la elaboracién de las actividades

propuestas.

7. Enfoque su atencidn en la elaboracién de las actividades

propuestas atendiendo a su ritmo de aprendizaje, procurando

alcanzar un nivel de competencia avanzado; para lo cual cuenta
con la colaboracion del maestro.

8. Recuerda que en el trabajo colaborativo trabajan y aportan

todos los integrantes, pero no se delega el trabajo a otros.

9. A medida que desarrolle la guia consulte los términos

desconocidos en el diccionario o en la bibliografia y anétalos con

sus respectivos significados en el cuaderno.

10. Socialice y discuta las inquietudes en la mesa de trabajo

antes de llamar al docente orientador.

11.Cada uno debe desarrollar la guia en su cuaderno, a pesar de

que algunas actividades se realizan en equipo, es necesario que el

trabajo se evidencie en su cuaderno.

03 Inicio de la Guia

* Guia No. 30 Ser competente en tecnologia.

* Orientaciones curriculares para el area de tecnologia e informéatica en la educacion
béasica y media.

* Plan de area de tecnologia e informética.



02 Convenciones

SIGNIFICADO CONVENCIONES INSTITUCIONALES
Aprendizaje/ | Lee Escribe Preguntas | Concepto/ | Pausa
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Imagenes adaptadas de freepik.com, canva.com e lconshock.com
Niveles de Comprensidn Lectora
NIVELES | DESCRIPCION CONVENCION
Literal El lector identifica de manera clara los elementos que | (°)
componen el texto. Conlleva una lectura cuidadosa para
entender todas las informaciones presentadas y su
intencién y significado. Es el reconocimiento de todo
aquello que esta explicito en el texto. Determina el marco
referencial de la lectura.
Inferencial | Es establecer relaciones entre partes del texto para | (*)
deducir informacion, conclusiones o aspectos que no
estan escritos (implicitos). Este nivel es de especial
importancia para realizar un ejercicio de pensamiento.
Critico Implica un ejercicio de valoracion y de formacion de | (+)
juicios propios frente a conocimientos previos. Es la
elaboracién de argumentos para sustentar opiniones. Es
el nivel intertextual (conversacién con otros textos).
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COMPETENCIAS DEL AREA

Apropiacion y uso de la tecnologia.
Solucién de problemas con tecnologia.

ESTANDARES

e Tengo en cuenta normas de mantenimiento y utilizacion de artefactos, productos,
servicios, procesos y sistemas tecnolégicos de mi entorno para su uso eficiente y seguro.

¢ Resuelvo problemas utilizando conocimientos tecnolégicos y teniendo en cuenta algunas
restricciones y condiciones.

INDICADORES

¢ Andlisis del impacto que tienen las TIC en la sociedad.

e Explicacion basada en ejemplos del concepto de robdtica e indicacion de sus
componentes.

e Comprension de los nuevos elementos de Excel que permiten el uso eficaz de la
herramienta.

¢ Identificacion y descripcion de la declaracion de independencia del ciberespacio.

PREGUNTAS INTELIGENTES

e CoOmo crees que latecnologia, desde los robots que construimos hasta las herramientas
como Excel, esta transformando nuestro mundo, y qué papel jugarias ta en un futuro
donde el ciberespacio sea tan libre como lo sofiaron sus creadores?

TABLA DE CONTENIDO

1. Las TIC, impacto positivo y negativo

Actividad #1A. Evolucién de las TIC

Actividad #1B. LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (T.I.C.)
Actividad #1C. Creacién pagina web

Actividad #1D. Creacién de un Podcast sobre Libertad Digital

2. Excel en Accion: Aprende a Pensar Légicamente y Resolver Problemas

Actividad #2A. Adivina el uso.

Actividad #2B. Excel al M&ximo: Potencia tu Productividad con Férmulas y Funciones
Actividad #2C. Desafio Excel: ¢ Sabes Usar SUMA, PROMEDIO, MAX y MIN (parte uno)

Actividad #2C. jHaz que Excel Trabaje para Ti! Funciones Basicas que Cambiaran tu Forma de Trabajar
(parte dos)

Actividad #2D. Emprendimiento en la Gestién Financiera
3. Revolucién Robética: Tu Primer Paso Hacia la Innovacion
Actividad #3A. De la Imaginacion a la Innovacion: ¢Qué Sabemos de Robdética?

Actividad #3B. En el Coraz6n de los Robots: Comprendiendo las Tecnologias que Estan Revolucionando el
Mundo

Actividad #3C. Blog colaborativo sobre aplicaciones de la robética.
Actividad #3D. Desarrollo de Prototipo Conceptual con Simuladores

Cierre. Saber Intensamente




Benedikta read, write, speak and think in English

Glosario. Vocabulario técnico.

DESARROLLO

1

1. Las TIC, impacto positivo y negativo

A

Actividades Basicas
¢ Para dénde voy?
¢Cuanto sé?

Actividad #1A. Evolucion de las TIC
,!.Q/

Las siguientes imagenes muestran una antes y un después de las TIC

Generada por Copilot

¢,Cudles son las diferencias que hay entre las imagenes? ¢qué elementos prevalecen?
¢épara qué sirven? ¢ Como crees que era la calidad? la capacidad? Facilidad de uso?

Actividad:
oy

1A) Responde la siguiente pregunta:

@

¢,Como han transformado las TIC la forma en que las personas se comunican, trabajan y
aprenden, y qué desafios éticos surgen al comparar el mundo antes y después de su
impacto?




B

Actividades de
comprension y practica.
Aprendo cosas nuevas.

Actividad #1B. LAS TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION
(T.I.C))

Vi Fs

Por: Consuelo Belloch Orti Unidad de Tecnologia Educativa. Universidad de Valencia

INTRODUCCION

Las TIC se desarrollan a partir de los avances cientificos producidos en los ambitos de la
informética y las telecomunicaciones. Las TIC son el conjunto de tecnologias que permiten
el acceso, produccion, tratamiento y comunicacion de informacién presentada en diferentes
cbdigos (texto, imagen, sonido, ...).

El elemento mas representativo de las nuevas tecnologias es sin duda el ordenador y mas
especificamente, Internet. Como indican diferentes autores, Internet supone un salto
cualitativo de gran magnitud, cambiando y redefiniendo los modos de conocer y
relacionarse del hombre.

Podemos diferenciar los programas y recursos que podemos utilizar con el ordenador en
dos grandes categorias: recursos informaticos, que nos permiten realizar el procesamiento
y tratamiento de la informacién y, los recursos telematicos que nos ofrece Internet,
orientados a la comunicacion y el acceso a la informacion.

CONCEPTO DE TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION Y COMUNICACION (TIC)
Existen maltiples definiciones de las TIC:

“‘En lineas generales podriamos decir que las nuevas tecnologias de la informacion vy
comunicacion son las que giran en torno a tres medios basicos: la informatica, la
microelectronica y las telecomunicaciones; pero giran, no solo de forma aislada, sino lo que
es mas significativo de manera interactiva e interconexionadas, lo que permite conseguir
nuevas realidades comunicativas”. (Cabero, 1998: 198)

Para Antonio Bartolomé “la T.E. encuentra su papel como una especializacion dentro del
ambito de la Didactica y de otras ciencias aplicadas de la Educacion, refiriendose
especialmente al disefio, desarrollo y aplicacion de recursos en procesos educativos, no
Unicamente en los procesos instructivos, sino también en aspectos relacionados con la
Educacién Social y otros campos educativos. Estos recursos se refieren, en general,
especialmente a los recursos de caracter informatico, audiovisual, tecnoldgicos, del
tratamiento de la informacion y los que facilitan la comunicacion” (En A. Bautista y C. Alba,
1997:2)

Las caracteristicas que diferentes autores especifican como representativas de las TIC,
recogidas por Cabero (1998), son:

0 Inmaterialidad. En lineas generales podemos decir que las TIC realizan la creacion
(aunque en algunos casos sin referentes reales, como pueden ser las simulaciones), el
proceso y la comunicacion




de la informacién. Esta informacion es basicamente inmaterial y puede ser llevada de forma
transparente e instantanea a lugares lejanos.

0 Interactividad. La interactividad es posiblemente la caracteristica mas importante
de las TIC para su aplicacién en el campo educativo. Mediante las TIC se consigue un
intercambio de informacion entre el usuario y el ordenador. Esta caracteristica permite
adaptar los recursos utilizados a las necesidades y caracteristicas de los sujetos, en funcion
de la interaccidn concreta del sujeto con el ordenador.

0 Interconexion. La interconexion hace referencia a la creacion de nuevas
posibilidades tecnoldgicas a partir de la conexion entre dos tecnologias. Por ejemplo, la
telematica es la interconexion entre la informatica y las tecnologias de comunicacion,
propiciando con ello, nuevos recursos como el correo electrénico, los IRC, etc.

0 Instantaneidad. Las redes de comunicacién y su integracién con la informatica, han
posibilitado el uso de servicios que permiten la comunicacion y transmision de la
informacion, entre lugares alejados fisicamente, de una forma rapida.

0 Elevados parametros de calidad de imagen y sonido. El proceso y transmision
de la informacion abarca todo tipo de informacién: textual, imagen y sonido, por lo que los
avances han ido encaminados a conseguir transmisiones multimedia de gran calidad, lo
cual ha sido facilitado por el proceso de digitalizacion.

0 Digitalizacién. Su objetivo es que la informacion de distinto tipo (sonidos, texto,
imagenes, animaciones, etc.) pueda ser transmitida por los mismos medios al estar
representada en un formato Unico universal. En algunos casos, por ejemplo los sonidos, la
transmision tradicional se hace de forma analdgica y para que puedan comunicarse de
forma consistente por medio de las redes telematicas es necesario su transcripcion a una
codificacion digital, que en este caso realiza bien un soporte de hardware como el MODEM
0 un soporte de software para la digitalizacion.

0 Mayor Influencia sobre los procesos que sobre los productos. Es posible que
el uso de diferentes aplicaciones de la TIC presente una influencia sobre los procesos
mentales que realizan los usuarios para la adquisicién de conocimientos, mas que sobre
los propios conocimientos adquiridos. En los distintos analisis realizados, sobre la sociedad
de la informacion, se remarca la enorme importancia de la inmensidad de informacion a la
gque permite acceder Internet. En cambio, muy diversos autores han sefalado justamente
el efecto negativo de la proliferacion de la informacion, los problemas de la calidad de la
misma y la evolucion hacia aspectos evidentemente sociales, pero menos ricos en
potencialidad educativa -econdémicos, comerciales, ludicos, etc.-. No obstante, como otros
muchos sefialan, las posibilidades que brindan las TIC suponen un cambio cualitativo en
los procesos mas que en los productos. Ya hemos sefialado el notable incremento del papel
activo de cada sujeto, puesto que puede y debe aprender a construir su propio
conocimiento sobre una base mucho méas amplia y rica. Por otro lado, un sujeto no sélo
dispone, a partir de las TIC, de una "masa" de informacién para construir su conocimiento
sino que, ademas, puede construirlo en forma colectiva, asociandose a otros sujetos o
grupos. Estas dos dimensiones basicas (mayor grado de protagonismo por parte de cada
individuo y facilidades para la actuacion colectiva) son las que suponen una modificacion
cuantitativa y cualitativa de los procesos personales y educativos en la utilizacion de las
TIC.

0 Penetracion en todos los sectores (culturales, econémicos, educativos,
industriales...). El impacto de las TIC no se refleja Unicamente en un individuo, grupo,
sector o pais, sino que, se extiende al conjunto de las sociedades del planeta. Los propios
conceptos de "la sociedad de la informacion” y "la globalizacion”, tratan de referirse a este




proceso. Asi, los efectos se extenderan a todos los habitantes, grupos e instituciones
conllevando importantes cambios, cuya complejidad esta en el debate social hoy en dia
(Beck, U. 1998).

0 Innovacion. Las TIC estan produciendo una innovacion y cambio constante en
todos los ambitos sociales. Sin embargo, es de resefar que estos cambios no siempre
indican un rechazo a las tecnologias o medios anteriores, sino que en algunos casos se
produce una especie de simbiosis con otros medios. Por ejemplo, el uso de la
correspondencia personal se habia reducido ampliamente con la aparicion del teléfono,
pero el uso y potencialidades del correo electrénico ha llevado a un resurgimiento de la
correspondencia personal.

0 Tendencia hacia automatizacién. La propia complejidad empuja a la aparicion de
diferentes posibilidades y herramientas que permiten un manejo automatico de la
informacion en diversas actividades personales, profesionales y sociales. La necesidad de
disponer de informacién estructurada hace que se desarrollen gestores personales o
corporativos con distintos fines y de acuerdo con unos determinados principios.

0 Diversidad. La utilidad de las tecnologias puede ser muy diversa, desde la mera
comunicacion entre personas, hasta el proceso de la informacion para crear informaciones
nuevas.

APLICACIONES INFORMATICAS

Las aplicaciones o programas que podemos utilizar con el ordenador en algunos casos no
requieren el uso de las redes de comunicacién, sino que estan disefiados para su uso de
forma local -off line-. Estas aplicaciones informaticas estan bastante extendidas, siendo las
mas utilizadas por los usuarios principalmente las aplicaciones ofiméticas (procesador de
texto, hoja de calculo, gestor de bases de datos, etc.), que se adaptan a las necesidades
de usuarios de diferentes dmbitos y profesiones. No obstante, podemos encontrar otras
aplicaciones que son utilizadas en dmbitos mas especificos o concretos (ej. aplicaciones
estadisticas, contabilidad, gestion, etc.).

RECURSOS TELEMATICOS: LAS REDES DE COMUNICACION

Las redes de comunicacion tanto si son globales y publicas (Internet) como locales y
privadas (Intranet) nos permiten conectar un ordenador cliente a un servidor a través del
cual podemos acceder a la informacién de los diferentes nodos de la red. Vamos a revisar
brevemente las herramientas fundamentales, clasificAndolas en cuanto al tipo de
comunicaciéon que se establece y a la finalidad a la que se orientan:

Finalidad Teleméaticas

Correo electronico (e-mail)

Comunicacion asincrona Listas de distribucion (List)

Grupos de noticias (News)

Transferencia de ficheros (FTP) Telnet

Acceso, obtencion y utilizacion de Paginas web (World Wide Web -www)
informacion y/o recursos

o Charlas (IRC) Audioconferencia y
Comunicacion sincrona Videoconferencia

Video de apoyo CLIC AQUI

Actividad



https://www.youtube.com/watch?v=WLsTzYBFb8I&t=61s&pp=ygUHbGFzIHRpYw%3D%3D

1B) Disefar un mapa conceptual sobre la tematica abordada en el documento, de la
comprension de lectura hecha. Se sugiere plataformas como
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Aplicacion y Produccion.

Actividad #1C. Creacion pagina web

Actividad

1) Planificacion de la Plataforma

Cada grupo colaborativo debe disefiar una plataforma virtual para el
grupo colaborativo, la cual servird para organizar la informacion del
proyecto de investigacion. Se sugiere webnode

2) Propuesta visual:

Los estudiantes crean la pagina web y deben Incluir los siguientes elementos:
- P&gina de inicio (presentacion de los integrantes).

- Una seccién donde reposen los avances del proyecto de investigacion
- Acceso a recursos adicionales (enlaces, documentos, actividades).

3. Produccién Final
Presentacion del proyecto: Cada grupo presenta su plataforma virtual, destacando como
se usan las TIC en su disefio.

Los estudiantes deben explicar:

¢, Como mejorard la experiencia educativa de los estudiantes?

¢, Como se puede acceder y utilizar la informacion en la plataforma?
¢, Qué aplicaciones informéaticas especificas se usan y por qué?



https://www.canva.com/
https://cmapcloud.ihmc.us/
https://webnode.com.co/

4. Cierre y Reflexion.
Discusion final: Reflexionar sobre la importancia de las TIC en la creacion de entornos
educativos dinamicos.

o

Pregunta final para reflexion: ¢Qué impacto tendra el uso de plataformas virtuales en el
futuro de la educacion?

D

Actividades de
emprendimiento e investigacion.

o)

Objetivo: Explorar la relacion entre los principios de la Declaracion y el uso actual de las
TIC.

Actividad #1D. Creacion de un Podcast sobre Libertad Digital

Actividad: En grupos colaborativos, los estudiantes crearan un episodio de podcast, para
el cual previamente deberan haber hecho comprensiéon de lectura documento
“declaracion de independencia del ciberespacio”. En el podcast deberan:

1. Presentar la Declaracion de Independencia del Ciberespacio.
Analizar cémo las TIC pueden fortalecer o amenazar la libertad digital
3. Partir de preguntas detonantes como:
¢ El ciberespacio puede mantenerse como un espacio libre e independiente?

¢, Como se aplican los ideales de la Declaracion frente al control de gobiernos y
corporaciones?

4. Incluir entrevistas con otros estudiantes o profesores sobre su percepcion del
tema.

N

Recurso TIC: Herramientas de grabacion y edicion de audio (Audacity, Anchor).

Resultado esperado: Un podcast educativo que sera subido en la pagina web creada por

el grupo colaborativo.

2. Excel en Accién: Aprende a Pensar Logicamente y Resolver Problemas

A

Actividades Basicas
¢ Para donde voy?
¢,Cuanto sé?




Actividad #2A. Adivina el uso.

Observa las siguientes imagenes y responde las preguntas

A%

Archivo  Inicio Insertar Dibujar Disefio de pagina Férmulas Datos Revisar Vista Ayuda P ;Qué de B

< X Calibri 1 | === 3 General - [E}Formato condicional~ Einsertar + X~ 59~
s - NIS- AXN =Z==8- @~ % oo [FEoarformatocomotabla~ = BE Eliminar ~ [+ O~
. & Bl o-A- == 9. €9 % [ Estilos de celda ~ [H]Formato~ &~
Portapapeles & Fuente 1 Alineacién &~ Nimero & Estilos Celdas Edicién ~
A13 v fe ]
A B C D E F G H | S~
1 c
2 Lunes Martes Miércoles |Jueves Viernes Sabado Domingo
3 'Semana pasada 4 2| 1 3| 2 1] 0f
4 Semana anterior S5 El 1 2 4 2| 1]
5
6
7
8 Litros de café al dia
9

;‘13, LUNES ~ MARTES MIERCOLES JUEVES  VIERNES SABADO DOMINGO )
Imagen 1
Ad - S | Ventas 2011
| A e | c
1 Ventas 2010 $500,000.00
2 Crecimiento 2011 2.5%
3
4 |Ventas 2011 $512,500.00
5 1.0%
6 1.5%
7 2.0%
8 2.5%
9 3.0%
10 3.5%
11 4.0%
12 4.5%

35
45

=B3+B4

Irﬁagen 3

¢, Qué herramientas conoces que podrian ayudarnos a analizar estos datos rapidamente?

¢, Como crees que se genero el grafico a partir de los datos originales?




Si quisieras representar estos mismos datos de otra manera, ¢,qué tipo de gréafico elegirias
y por qué?

¢En qué situaciones podria ser util usar férmulas como esta en un proyecto académico o
personal?

Actividad:

2A) Diseia en Excel la siguiente tabla a partir de los conocimientos previos tratando de
cumplir con el mismo formato

7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00
Matemadticas Biologia Espafiol Geografia Historia Inglés Deportes Ciencias
7:00 8:.00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00
Biologia Inglés Historia Matematicas - - Geografia Biologia
7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00
-
Ciencias Geografia Biologia Inglés Matematicas Matematicas Ciencias L4
g
7:00 8:00 9:000 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00 ;l
m
Historia Matemdticas - Ciencias Biologia Geografia - Biologia
7:00 8:.00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00
Geografia Inglés Biologia Matematicas Historia - Historia
7:00 8:00 9:00 10:00 11:00 12:00 13:00 14:00
PROFESOR (A)
Matematicas Biologia Espaiiol Geografia Historia Inglés Deportes Ciencias
Maria Gonzdlez Carlos Mendoza Ana Rodriguez Luis Hernandez Gabriela Morales Sofia Ramirez Javier Cruz Alejandro Santos

B

Actividades de
comprensién y practica.
Aprendo cosas nuevas.

Actividad #2B. Excel al Maximo: Potencia tu Productividad con Férmulas y
Funciones

Ingresar al siguiente enlace hitps://es.slideshare.net/slideshow/excel-elementos-
ventana/251193598 y observar la presentacion en Power Point, realizar comprension de
lectura y registrar las ideas mas importantes en el cuaderno.



https://es.slideshare.net/slideshow/excel-elementos-ventana/251193598
https://es.slideshare.net/slideshow/excel-elementos-ventana/251193598
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Libro
El libro es un archivo exclusivo creado por Excel

Titulos de las columnas

Una hoja de calculo de Excel tiene 256 columnas en
total, cada una de las cuales esta identificada por una
letra o combinacion de letras.

Titulos de las filas

Una hoja de calculo de Excel tiene 65.536 filas en total,
cada una de las cuales esta identificada por un
numero.

Cuadro de nombres
Muestra la direccion de la seleccion actual o de la celda
activa.

g
Muestra mfm macién ya ingresada, o a medida que se va
ingresando, en la celda activa o actual. En la barra de
férmulas también puede editarse el contenido de una
celda.

Una celda es la interseccion de una columna y una fila.
Cada celda tiene su propia direccion.

FORMULAS Y FUNCIONES EN EXCEL

combinaciones entre funciones.

COLJMNA |
i W?;xkuu)uo pE’
3
4
5
6

Excel es un programa del tipo Hoja de
Célculo que permite realizar
operaciones con nimeros organizados
en una cuadricula. Es ttil para realizar
desde simples sumas hasta calculos de

préstamos hipotecarios.
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TITULO DE
COLUMNAS

CELDA

Columna: conjunto de celdas ubicadas en sentido
vertical.

Fila: conjunto de celdas ubicadas en sentido
horizontal.

Hojas: area de trabajo de excel formada por filasy
columnas.

Las Funciones son la principal caracteristica de una Hoja de Calculo. Es una operacion o
un célculo PREDEFINIDO sobre determinadas celdas.

La férmula es un concepto mas amplio; puede abarcar operaciones entre celdas o




Ejemplos de

[0 Funciones F F Ejemplo de
16 1 15 4 16 Farmula
17 1 17 5
18 1 18 6 ={C16+F16*{1-F17)/SUMA(C1B: C19)
19 1 19 7
E!- m
=SUMA{C16:C19) =PROMEDICO{F16:F19)

La sintaxis de una funcion se refiere a como debemos escribirla. Todas las funciones
comienzan con el signo "igual”, luego se escribe el nombre de la funcion y finalmente, entre
paréntesis se escriben sus argumentos.

Finalmente se escriben

Luego se escribe el los argumentos de la

nombre de la funcion

Toda funcion comienza funcion entre paréntesis

A

con el signo “igual” /N

=
M

N\ | *
~-=SUMA(C12:C15)

FUNCION SUMA
Permite sumar valores que estan contenidos en las celdas. La sintaxis es la siguiente:
= SUMA(nUmerol, nimero2...)

Donde numerol; ndmero2.... son valores indicados directamente en la funciéon o
referencias a celdas.

EJEMPLO:
= SUMA(C4:C7)

La funcion se interpreta
 galleta saltin T SUMA asi: considera los valores
milo del rango C4:C7y
arroz devuelve la suma total
azucar de los mismos

FUNCION PROMEDIO

La funcion PROMEDIO calcula la media aritmética de los numeros indicados. La sintaxis
es la siguiente:

=PROMEDIO(nGmerol; nimero2; ...)

Donde numerol; nimero2...: son valores indicados directamente en la funcion, rangos o
referencias a celdas.

EJEMPLO:




La funcion se interpreta asi:
calcula el promedio del
rango C4:Cy. el promedio se
calcula sumando cada uno
de los valores y dividiendo
por la cantidad total de
valores

_g_a!leta saltin
milo

arroz
azucar

FUNCION MAX y MIN

Las funciones Max y Min se pueden usar para determinar los valores mas pequefios y
mayores de un campo en funcién de la agregacidén o agrupacion especificada. La sintaxis
de estas funciones es: Min(expresion), Max(expresion). En la expresion, se puede usar el
nombre de un campo de tabla, una constante o una funcion.

TIPOS DE REFERENCIAS

Relativa: se refiere a la ubicacion de una formula y la celda a la que hace referencia. Si se
copia 0 se mueve la formula a otra celda, esta modifica la referencia de celda de la férmula.

Absoluta: se presenta cuando se ingresa una férmula en una celda y no se quiere que varie
al moverla o copiarla, es decir que debe mantenerse la formula fija. Para que esto suceda
se ingresa el signo $ antes del nombre la columna y/o fila.

continuacién se mostraran un par de ejercicios:
En una hoja de céalculos se realizaron 5 cuadros:

En el cuadro nimero 1 se ingresaron numeros del 1 al 9 ordenados.
En el centro del cuadro 2, se ingres6 una referencia relativa al centro del cuadro 1: =C5.
En el centro del cuadro 3, se ingresé una referencia absoluta al centro del cuadro 1: =$C$5.

En el centro del cuadro 4, se ingreso una referencia mixta al centro del cuadro 1 fijando la
fila: =C$5.

En el centro del cuadro 5, se ingreso una referencia mixta al centro del cuadro 1 fijando la
columna: =$C5.

En los cuadros 2 al 5 se copia la celda del centro a las 8 celdas vecinas de los bordes.

De esta manera, ejemplo 1:

AlB|C|DIE[F|GIHI|J|K[LIMN|OIP|QR[S|T]U|

=C5 =$C$5 =C$5 =35

123 1123|1555]| |456] |22 2
456l |1456]|5235] |436] 15355
891|789 1|1555] 456|888

1 2 4 3

IR —

G

&)

O~ 0o &=




Los resultados muestran que:

Al utilizar referencias relativas en el cuadro 2 se logré reproducir exactamente la muestra.
Al utilizar referencias absolutas en el cuadro 3 se lleno con el valor del centro de la muestra.

Al utilizar referencias mixtas o relativas fijando la fila en el cuadro 4 solo varia las celdas
de las columnas.

Al utilizar referencias mixtas o relativas fijando la columna en el cuadro 5 se ve lo contrario
al cuadro 4.

Actividad:

2B) En un libro nuevo de Excel crea, en la Hojal, la siguiente tabla:

ELEMENTO | Cantidad Precio
unitario
1500 300
450 1500
625 300
100 2100

X X

7% TOTAL CUENTA

Pago de Contado descuento 2%

TOTAL A PAGAR

En las celdas que aparecen con "X" deberas introducir las formulas necesarias para
obtener los resultados solicitados. Para ello tener en cuenta las cuatro funciones vistas, los
operadores +, -, *, / y los dos tipos de referencias.

C

Aplicacién y Produccion.

Actividad #2C. Desafio Excel: ¢ Sabes Usar SUMA, PROMEDIO, MAX y MIN (parte
uno)

1. Abre un nuevo libro que llamaras PRACTICA_NOMBREEQUIPO_GRADO

2. LaHojallavas allamar ELEMENTAL y le vamos a dar un color verde claro a la etiqueta.

3. Vamos a copiar la siguiente tabla, y completarla segun la operacion matematica que se
pida. A los titulos de cada operacion les vamos a dar un sombreado color amarillo y
negrita. Al titulo OPERACIONES ELEMENTALES le daremos un sombreado gris y en
negrita. Los simbolos * / y ” los vamos a poner en negrita y en rojo




A B C D F G | J
1
2 OPERACIONES ELEMENTALES
3
4 |SUMAR POCOS NUMEROS Multiplicar y Dividir
5 Dato1l 23 56 8 Usar los simbolos * y /
6 Dato2 a7 57 43 Dato1 53 346
7 |Dato3 124 34 12 Dato 2 a7 87
8
9 Total [ | | | Total (multiplica) [=G6*G7
10 (completa el cuadro) Total (divide) =G6/G7
11 (completa el cuadro)
12
13 =B5+B6+B7 Potencia (elevar a...)
14 Usar el simbolo A
15 |RESTAR Ejemplo elevar 2 al cubo S | =) 3
16 Dato1l 53 444 43 Eleva 4 al cuadrado
17 Dato 2 47 346 34 Elevar13a24
18
19 Total (resta)l | |
20 (completa el cuadro)
21
22 =G16-G17
4. En la misma hoja ELEMENTAL vamos a realizar las siguientes operaciones que
aparecen en la siguiente imagen.

A B C D E G I

61 TOTALES POR FILAS
:::::I::; TOTAL Escribe la

o i sertar fancib utilizando Z |funcién
63
64
65

v |TOTAL con

§ Férmulas>
66 § Insertar funcion

9]

& |ToTAL
o g utilizando £

o

g Escribe la

= |funcidén
68

- Alos rangos G62:165 y a B66:F68:

Vamos a ajustar el texto al

tamano de las

(Ajustar texto)

« A continuacion, vamos a darles una alineacion centrada tanto en vertical como en
horizontal.
* Al rango G61:161 vamos a combinar las celdas y darle un sombreado amarillo
» Al rango A66:A68 vamos a combinar las celdas, darles un sombreado amarillo y alinear

el

texto con una
* El resto de la tabla copiala con el formato que aparece en la imagen.

orientacion

de 90°

Actividad #2C. jHaz que Excel Trabaje para Ti! Funciones Basicas que Cambiaran

tu

1.

2.

Forma de Trabajar (parte dos).

En el mismo libro de trabajo sitlate en la Hoja2 y ponle el nombre OPERACIONES,

dale un color rosa a la etiqueta.

Copiar la siguiente tabla y calcular los totales (suma), maximos, minimos y promedios

por filas y por columnas.




B | ¢

A D E F G H | J K

Operaciones Elementales

Vendedores Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Total Maximo Minimo  Promedio

Alfredo 5.061 3.359 5.555 3.055 3.909

Miguel 5.874 3.219 4,708 4,684 5.478

Julia 3.407 4.190 4,661 5.736 5.127

Marta 3.774 5.253 5.426 4,188 3.952

Santiago 3.777 3.075 4.048 4,234 5.361

Ruth 4,172 3.022 5.192 5.955 5.409

Jose 4.329 3.092 4,151 5.295 5.159

Enrique 4.422 5.554 4,736 4.360 3.089

Maria 3.437 5.501 4911 3.898 4,738

Total

Maximo

Minimo

Promedio

D

Actividades de

emprendimiento e investigacion.

Actividad #2D. Emprendimiento en la Gestion Financiera

Actividad:

2D) Aplicar las funciones SUMA y PROMEDIO para realizar un andlisis financiero basico

de un emprendimiento simulado.

1.

w

Los estudiantes deben crear un presupuesto para un emprendimiento ficticio (por

ejemplo, una tienda de postres, una tienda en linea, un servicio de eventos).

Utilizando Excel, deberan ingresar los ingresos mensuales y los costos asociados

(materia prima, transporte, marketing, etc.).
Utilizaran la funcion SUMA para calcular el total de ingresos y el total de costos.

Luego, usaran la funcion PROMEDIO para calcular el promedio de ingresos y costos

mensuales durante un periodo de 6 meses.

Finalmente, deberan analizar los resultados y determinar si el emprendimiento es

rentable o no, presentando sus conclusiones en una pequefia presentacion.

3

3. Revolucién Robédtica: Tu Primer Paso Hacia la Innovacién

A

Actividades Basicas
¢ Para donde voy?
¢,Cuanto sé?

Actividad #3A. De la Imaginacion a la Innovacion: ¢Qué Sabemos de Robdtica?




Observar el video la viejita y el robot CLIC ACA, identifica elementos clave del video y

reflexiona sobre su mensaje principal.
b ]
o

. Actividad:

3A) Responde las siguientes preguntas

-

¢, Qué tecnologias crees que usa el robot para interactuar con la viejita (sensores, IA,
camaras)?

¢, Como podria el robot "aprender" las necesidades de la anciana?

¢, Qué papel juega la programacion en las acciones del robot?

¢ Como cambid la vida de la viejita con la llegada del robot?

¢, Qué sentimientos crees que experimentd el robot durante la historia?
¢, Qué opinas del final? ¢ Crees que el robot cumplié su propésito?

¢, Qué valores 0 emociones transmite este video?

B

Actividades de
comprensién y practica.
Aprendo cosas nuevas.

Actividad #3B. En el Corazon de los Robots: Comprendiendo las Tecnologias que
Estan Revolucionando el Mundo

%y

Realizar comprension de lectura del siguiente documento sobre robética

ASIMO (Honda)

ASIMO, cuyo nombre significa "Advanced Step in Innovative Mobility", es uno de los
robots humanoides mas avanzados creados hasta la fecha. Desarrollado por Honda y
presentado por primera vez en el afio 2000, ASIMO es famoso por su disefio
antropomorfico y sus capacidades para realizar tareas que normalmente requieren
habilidades humanas. Este robot mide aproximadamente 1.3 metros de altura, lo que lo
hace ideal para interactuar en entornos disefiados para personas.

ASIMO puede caminar, correr, subir y bajar escaleras, e incluso mantener el equilibrio en
superficies irregulares. Estas habilidades son posibles gracias a un sistema avanzado de



https://youtu.be/aiTPkw4BVz4?si=EFZpXKGNEW03Pn0t

control de movimientos y a un disefio biomecanico que imita la forma en que los humanos
se desplazan. Ademas, esta equipado con tecnologia de reconocimiento facial y de voz,
lo que le permite identificar personas, comprender comandos verbales y responder de
manera adecuada.

Una de sus caracteristicas mas impresionantes es su capacidad para realizar tareas
cotidianas, como servir bebidas o cargar objetos ligeros, lo que lo posiciona como un
asistente potencial en hogares y oficinas. Aunque Honda suspendio oficialmente el
desarrollo de ASIMO en 2018, su legado sigue siendo una fuente de inspiracion en el
campo de la robdtica. ASIMO demostro que los robots humanoides pueden ser mas que
simples maquinas, ya que tienen el potencial de integrarse en la vida cotidiana de las
personas para mejorar su calidad de vida.

Sophia (Hanson Robotics)

Sophia es un robot humanoide desarrollado por la empresa Hanson Robotics y
presentado al publico en 2016. Disefiada para interactuar de manera fluida con los seres
humanos, Sophia es uno de los robots mas avanzados en términos de comunicacion y
expresion emocional. Su disefio esta inspirado en una combinacion de rasgos humanos y
tecnoldgicos, lo que incluye una piel sintética llamada "Frubber" que le permite mostrar
expresiones faciales sorprendentemente realistas.

Sophia utiliza inteligencia artificial (1A), procesamiento de lenguaje natural y aprendizaje
automatico para mantener conversaciones complejas y adaptarse a diferentes contextos
sociales. Gracias a sus camaras integradas y sistemas de visidbn computacional, puede
reconocer rostros, interpretar emociones y responder de manera empatica. Esto la
convierte en un ejemplo destacado de los llamados "robots sociales".

Una de las caracteristicas mas emblematicas de Sophia es su reconocimiento como
ciudadana por Arabia Saudita, lo que la posicion6 como el primer robot en recibir este
estatus. Este hecho generé debates sobre los derechos y responsabilidades que podria
tener un robot en la sociedad, asi como sobre los limites éticos del uso de la inteligencia
artificial.

Aungue Sophia es vista como un avance significativo en robética, también ha recibido
criticas por no ser completamente autbnoma y por las implicaciones éticas de crear
robots que imiten el comportamiento humano. Sin embargo, sigue siendo un simbolo del
potencial de los robots humanoides para aplicaciones en entretenimiento, educacion,
atencion al cliente y terapia emocional.

Robots de Boston Dynamics (Spot y Atlas)

Boston Dynamics es una de las empresas lideres en el desarrollo de robots avanzados,
conocida por sus disefios que combinan tecnologia de punta con un impresionante nivel
de movilidad y adaptabilidad. Dos de sus robots mas destacados son Spot y Atlas, los
cuales representan diferentes enfoques en el uso de la robética en la vida cotidiana y en
situaciones complejas.

Spot

Spot es un robot cuadripedo disefiado para operar en una variedad de entornos,
incluyendo espacios industriales, terrenos accidentados e incluso hogares. Su disefio
compacto y flexible le permite subir escaleras, abrir puertas, cargar objetos y realizar
inspecciones en areas de dificil acceso. Spot esta equipado con una serie de sensores
avanzados, como camaras de vision 360° y sensores lidar, que le permiten moverse con
precision, evitar obstaculos y cumplir tareas de forma autbnoma o bajo control remoto.

Las aplicaciones de Spot van desde la inspeccion de infraestructura en plantas
industriales y sitios de construccion hasta la ayuda en operaciones de rescate en
desastres naturales. Su disefio modular también permite afiadirle herramientas
especificas, como brazos roboticos o sensores adicionales, adaptandolo a diferentes
tareas segun las necesidades del usuario.

Atlas

Atlas, por otro lado, es un robot humanoide disefiado principalmente para la investigacion
de movilidad avanzada y tareas dinamicas. Este robot es conocido por su capacidad de
realizar movimientos acrobaticos, como volteretas, saltos y giros, asi como por su
habilidad para correr y cargar objetos. Atlas esta disefiado con un enfoque en la agilidad




y la estabilidad, gracias a su sistema de control avanzado que le permite reaccionar
rapidamente ante cambios en su entorno o desequilibrios.

Este robot ha sido concebido como una plataforma de investigacion para explorar como
los robots humanoides pueden superar obsticulos y realizar tareas que requieren fuerza
y precision. En el futuro, Atlas podria ser usado en misiones de rescate, exploracion y
otras aplicaciones en entornos extremos donde los humanos no pueden acceder
facilmente.

Conclusion

Tanto Spot como Atlas representan el avance de la robdtica hacia maquinas mas
versatiles y funcionales. Boston Dynamics ha demostrado que los robots pueden ser
herramientas cruciales en sectores como la industria, la seguridad, el rescate y la
investigacion cientifica. Sin embargo, estos desarrollos también plantean preguntas éticas
sobre el uso de robots en la sociedad y el impacto de la automatizacion en el empleo
humano.

Actividad:
3B) Relacionar las representaciones ficticias de robots con sus contrapartes reales.

Complementa la lectura investigando literatura en internet sobre ASIMO (Honda), Sophia
(Hanson Robaotics), Robots de Boston Dynamics (como Spot o Atlas).

Completa el cuadro comparativo considerando los siguientes aspectos:

Aspecto Robot del video ASIMO Sophia Robots de Boston Dynamics
Disefio y apariencia

Funciones principales

Nivel de interaccién

Capacidades tecnologicas

Propasito

C

Aplicacion y Produccion.

Actividad #3C. Blog colaborativo sobre aplicaciones de la robética.

Instrucciones:

1. Investiga aplicaciones de la robdtica en areas como la medicina, la industria, o la
educacion.

Actividad:

2. Escribe un articulo en el blog o pagina web creada en la guia las TIC, agrega
imagenes, videos y enlaces interactivos para enriquecer la publicacién.

3. Producto esperado: enlace al blog donde se publique el trabajo con referencias
adecuadas.




D

Actividades de
emprendimiento e investigacion.

Actividad #3D. Desarrollo de Prototipo Conceptual con Simuladores

Investigar y disefiar un prototipo conceptual de robot usando herramientas digitales.
Actividad:

3D)

1. Investiga un problema actual en areas como educacion, salud, o medio ambiente.

2. Disefia un prototipo 3D en TinkerCAD que represente una solucion.

3. Acompaiia tu disefio con un video explicativo creado en Camtasia u otro editor de video.

Producto esperado:

Un prototipo digital funcional y un video donde expliques el problema, la solucién y el
impacto potencial.

CIERRE: Saber Intensamente

Resolver las siguientes preguntas tipo Icfes seleccion multiple Unica respuesta correcta y
argumentar el porqué de su seleccion:

1. En una comunidad rural se implement6 un programa de acceso a internet con el objetivo de
mejorar la educacion. Sin embargo, los docentes afirman que los resultados académicos no
han mejorado significativamente. ¢ Qué juicio critico puede hacerse sobre el impacto de las
TIC en este caso?

A. Las TIC no son utiles en comunidades rurales.
B. El acceso a internet por si solo no garantiza la mejora en la calidad educativa.
C. Las TIC no pueden ser implementadas en entornos educativos tradicionales.

D. La implementacion de las TIC siempre conlleva resultados inmediatos.

2. Un robot médico autbnomo toma decisiones durante una cirugia de emergencia. Desde una
perspectiva ética y critica, ¢cual es el principal problema asociado a este escenario?

A. La autonomia de los robots podria generar conflictos en la toma de decisiones en casos
criticos.

B Los robots no pueden realizar procedimientos médicos complejos.
C. El costo de los robots médicos no justifica su uso.

D. Los robots médicos reemplazan por completo la experiencia de los cirujanos humanos.

3. En un entorno completamente auténomo en internet, ¢ cual seria el principal desafio segun
los principios de la Declaracion de Independencia del Ciberespacio?

A. La falta de creatividad en los contenidos digitales.
B. La regulacion estricta por parte de los usuarios individuales.

C. La imposibilidad de acceder a recursos gratuitos en linea.




D. La ausencia de mecanismos efectivos para evitar abusos y delitos en la red.

4. Si una celda muestra un error al usar la funcion PROMEDIO, ¢ qué podria inferirse sobre las

celdas incluidas en el rango?

A. Todas las celdas estan vacias.

B. La funcion PROMEDIO no admite multiples celdas.

C. Los valores en el rango son demasiado grandes.

D. Hay celdas con datos no numéricos en el rango.

Benedikta read, write, speak and think in English

Traduce al inglés la actividad 12

&

TRANSLATION

How have TIC transformed the way people communicate, work and learn, and what ethical

challenges arise when comparing the world before and after their impact?

EVALUACION

Actividad Concreta

LISTA DE CHEQUEO

Responde a partir de tu proceso hasta aqui

Si

NO

Leiste la guia a conciencia y completamente.

Resolviste la actividad de la Motivacion.

Buscaste las palabras desconocidas en el diccionario e
indagaste, en otras fuentes, por los conceptos, definiciones y

explicaciones que no entendiste

cierre.

consultaste en otras fuentes y respondiste las preguntas de

Realizaste contenido de las preguntas, ejercicios y actividades de
cierre.

Evaluacion del docente y la guia

LISTA DE CHEQUEO

Responde a partir del proceso del docente hasta aqui

Si

NO

El docente resuelve dudas e inquietudes

Las explicaciones del docente son claras y relacionadas a
los contenidos.

La guia ofrece explicaciones claras y relacionadas con los
contenidos planteados.

Las preguntas de la Guia tienen correlacion con el
contenido expuesto en la misma.

Rubrica de Evaluacion de la Guia

Criterio

Superior (4.6 a
5.0)

Alto (4.0 a
4.5)

Béasico (3.0 a
3.9)

Bajo (0.0 a2.9)




El estudiante El estudiante | El estudiante El estudiante
demuestra
. demuestra demuestra demuestra No
haber realizado
L haber haber haber
Apropiacion una lectura ) ) )
. . realizado una | realizado una realizado una
de La guia consciente de la
Uia v una lectura lectura lectura
guiay consciente de | superficial de consciente de
busqueda de la guia la guia la guia
profundizacion 9 9 guia.
El estudiante El esu.’fj lante El estudiante El estudiante
L resolvio la > iy
resolvio Actividad la resolvié con no resolvio
Actividad de | coherentemente Motivacion algunas coherentement
la Motivacion | la con un ' dificultadesla | ela
Actividad la P Actividad la Actividad la
N minimo de S S
Motivacion - Motivacion Motivacion
dificultades.
El estudiante | El estudiante | El estudiante | EI estudiante
Indagacion de | realizé realizo realizo no realizé
palabras Indagacién de | Indagacién Indagacion de | Indagacion de
desconocidas | palabras de palabras palabras palabras
, conceptos, | desconocidas, con un | desconocidas, | desconocidas
definiciones conceptos, minimo de | con algunas
definiciones dificultades dificultades
El estudiante El estudiante | El estudiante El estudiante
realizé la realizé la realizé la no
resolucién  de | resolucion de | resolucién de | realizo la
las preguntas, | las las preguntas, | resolucién de
., ejercicios y | preguntas, ejercicios y | las preguntas,
Resolucién L DA L o
actividades de | ejercicios vy | actividades de | ejercicios y
de las | . L ) L
cierre, de | actividades cierre, de | actividades de
preguntas de . )
cierre manera correcta | de cierre, de | manera cierre, de
) y coherente. manera correcta y | manera
correcta. coherente. correcta y
con un | con algunas | coherente.
minimo de | dificultades
dificultades
VALORACION
DEFINITIVA
GLOSARIO

VOCABULARIO TECNICO
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